
卒 業 後 の 進 路Career Path

朝日広告社／イッセイミヤケ／兼松エレクトロニクス／共立映像／クラブツーリズム／クリーク・アンド・リ
バー社／警視庁／京葉銀行／交通新聞社／コストコホールセールジャパン／CBCラジオ／JVCケンウッド／
四季／資生堂ジャパン／島村楽器／シャープマーケティングジャパン／小学館／ソラシドエア／TBSテレビ／
TYOグループ／電通クリエーティブフォース／東映シーエム／東京テアトル／日本映画放送／日本芸術文化振
興会／農林水産省／博報堂プロダクツ／バンダイナムコエンターテインメント／富士通Japan／富士薬品／放
送技術社／法務省 出入国在留管理庁／星野リゾート／三笠書房／三井住友信託銀行／三越伊勢丹／ミリアル
リゾートホテルズ／明治安田生命保険／横浜銀行／良品計画　など

芸術学科生の卒業後の進路の特徴として、クリエイティブな職業に進む傾
向がみられます。例えば、音楽マネジメント、学芸員、映画イベントプロ
デューサー、漫画家のような専門職や、出版、放送、広告、芸能関係、IT業界
やファッション業界などの企業に就職する人も増えています。一方、芸術学
科で培った企画力、コミュニケーション力などを基礎に、一般企業や公務員
としてユニークな活躍をしている人も多く、大学で学んだ人間の表現とそ
れを享受する社会に関する深い洞察力があらゆる場面で活かされています。

主な就職 先 2019 - 2021年度　2022 年 5 月1日現 在

幅広い専門領域から
芸術を広く理解

6つのコースから
専門領域を選択

本格的な
探究がスタート

卒業へ向けて専門性を高める一方
さらに広がる芸術への総合的な理解を育む

各コース
共通科目

◎芸術学概論

音楽学
コース

◎西洋音楽通史
◎音楽概論
◎音楽理論演習1
◯映画史通説

◯西洋美術通史
◯日本・東洋美術通史
◯メディア・コミュニケーション論序説
◯身体表現論概説

◎音楽学基礎演習
◎音楽学資料講読
◎音楽理論演習2

音響表現論演習

◎音楽学研究1・2
◎音楽分析演習
◯楽書演習

音楽学特講1・2・3・4・5・6・7

◎卒論ゼミナール
◎卒業論文

映像
芸術学
コース

◎映画史通説
◎映像基礎研究

映像芸術学序説
◯西洋音楽通史

◯西洋美術通史
◯日本・東洋美術通史
◯メディア・コミュニケーション論序説
◯身体表現論概説

◯映像芸術学
演習1・2・3

◎映像理論演習
◎映像学文献講読
◯映画史演習
◯映像文化研究

◯映画史特講1・2
映像芸術学特講1・2・3

◎卒論ゼミナール
◎卒業論文

美術史学
コース

◎西洋美術通史
◎日本・東洋美術通史
◯西洋音楽通史

◯映画史通説
◯メディア・コミュニケーション論序説
◯身体表現論概説

◎西洋美術史資料講読
◎日本・東洋美術史

資料講読
デッサン

◯西洋美術史研究
◯西洋美術史特講1・2
◯西洋美術史演習
◯美術史の理論と方法

◯日本・東洋美術史研究
◯日本美術史特講1・2
◯日本近代美術史
◯日本・東洋美術史演習

　現代美術論
◎卒論ゼミナール
◎卒業論文

芸術
メディア論
コース

◎メディア・コミュニ
ケーション論序説

◎メディア文化社会論序説
◯西洋音楽通史

◯映画史通説
◯西洋美術通史
◯日本・東洋美術通史
◯身体表現論概説

◎芸術メディア論
2年次演習1・2

◯芸術メディア論3年次演習1・2
◯芸術メディア論文献講読1・2
◯デジタルアート論
◯メディア実践論

◯ポピュラーカルチャー論
◯建築・都市空間論
◯デザイン論
◯メディア産業論

　芸術メディア論特講1・2
◎卒論ゼミナール
◎卒業論文

演劇身体
表現コース

◎演劇概論
◎身体表現論概説
◯西洋音楽通史
◯映画史通説

◯西洋美術通史
◯日本・東洋美術通史
◯メディア・コミュニケーション論序説

◎演劇身体表現論
2年次演習1・2

◯演劇身体表現論3年次演習1・2
◯演劇身体表現文献講読1・2
◯西洋演劇研究
◯日本演劇研究

◯演劇学
◯バレエ研究

コンテンポラリーダンス論
パフォーマンス理論

ミュージカル研究
舞台芸術論

◎卒論ゼミナール
◎卒業論文

総合
芸術学
コース

◯西洋音楽通史
◯映画史通説
◯西洋美術通史

◯日本・東洋美術通史
◯メディア・コミュニケーション論序説
◯身体表現論概説

◎キリスト教芸術
◯思想と芸術
◯現代社会と芸術1・2・3

◯芸術表現論
◯アートマネジメント論

学芸員
科目

　博物館概論
　博物館学各論
　博物館教育論

　視聴覚教育メディア論
　生涯学習概論
　博物館資料保存論H

　博物館展示論H
　博物館実習

文学部
共通科目

異文化理解1・2

明治学院
共通科目

◎○明治学院共通科目

2年次1年次 3・4年次

上記の5コースから自由に科目の選択が可能

◎必修　○選択必修　（ 無印 ）選択　Hヘボン・キャリアデザイン・プログラム

※年次は、当該科目を履修できる最低年次を表します。　
※2023 年度開講科目です。実際のカリキュラム・科目名は変更の可能性があります。

　日本文学（専）
　中国文学
　ドイツ文学
　西洋文学

　翻訳論
哲学（専）

　文化史
　言語学

　小説技法 ラテン語1・2
　異文化理解3・4
　民俗学
　Practical Career EnglishA・BH

科目紹介

音楽学の基本を学びます。各自、与えられた課題に取り

組み、実際に自分で研究を行うための様々な方法を学ん

でいきます。口頭発表、プレゼンテーションのスキルも

身につけ、音楽学／芸術学の基礎を習得します。

音楽学基礎演習（２年）

映画は比較的歴史の浅い芸術ジャンルと言えますが、

その世界は多様です。19 世紀末の創成期の無声映画

時代からトーキーまで、表現形式、技術面でなされた

試みをたどることで、映画の理解を深めます。

映画史通説（1年 ）

Column

芸術の歴史とSDGsには多くの共通点がある。

貧困や環境問題、ジェンダー平等など、2030 年までに達成すべき目標を掲げている SDGs は、一見「 芸術 」とは直接的な関係がなさそうに思われるかも知れ

ませんが、実は多くの共通点を持っています。美術や音楽、演劇や映画は、人間の社会や文化、生活と密接に関わってきました。圧政やそれにともなう貧困や

戦争はもちろん、自然災害や疫病、そして社会の中の差別や偏見、不平等に対し、長きにわたって人々は闘ってきました。その変革や救済に芸術は大きな影響

を与えています。芸術学科では芸術の歴史と理論を扱います。それはすでに SDGs が掲げている目標と重なる部分が多いのです。

芸術メディア論コースでは、特定のジャンルや既存の枠組みにと

らわれることなく、「 メディア 」という視座から領域横断的に物

事を捉えなおすことを学びます。4 年次の卒業論文では、学生み

ずからの関心から自由な発想でテーマを選びます。今年も、ネッ

ト動画やゲーム、BL、オタ活、韓国アイドルから、タイムトラベ

ルやバックパッカー、地下鉄のサインシステムにいたるまで、多

種多様。個人の「 好き 」をいかに普遍的な問いへと開くことがで

きるか。学生たちの挑戦をサポートしています。

卒業論文のテーマを絞り、構成を考え執筆するために、学生は各

自が選んだ卒論テーマで口頭発表を行います。例えばフェルメー

ルやゴッホの絵画作品に関心がある学生は、日本語・外国語の文

献を積極的に読み、同時代の美術の傾向や歴史的背景に理解を

深め、授業での発表や議論を通して作品をより具体的に分析し、

美術史学のアプローチで考察することを学びます。なるほど！

と、ゼミ仲間と教員を納得させられる、自分なりの美術の見方を

追究します。

文
学
部
｜
芸
術
学
科

カ リ キ ュ ラ ムCurriculum

学科主任が 考える　芸術学科とSDGs

芸術学科主任　門間 貴志 教授

ゼミピックアップPick up

芸術メディア論コース 長谷川 一 教授

「メディア」の視座から
芸術・文化・社会を問い直す

青野 純子 教授

一人ひとりが発見した美術の魅力を、
美術史学の方法論に基づいて分析し、
自らの視点と言葉で語る

最新情報は本学 Web サイト
「 就職関連データ 」からご覧いただけます。 大学院進学者数	計7名

情報通信・
マスコミ・

コンサルティング
金融・保険 

製造

卸売・小売

不動産・物品賃貸 3. 5%

公務員 1.3%
医療・福祉 4.3%
教育・学習支援 1.3% 建設・ライフライン 3. 7%

サービス

就職内定者
業種別比率

2019 -2021
（％）

24.3 %

15. 5 %

33.3%7.7 %
運輸・郵便 0. 5%

4.5%
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